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WYMAGANIA PODSTAWOWE  WYMAGANIA PONADPODSTAWOWE 

OCENA DOPUSZCZAJĄCA OCENA DOSTATECZNA OCENA DOBRA OCENA BARDZO DOBRA OCENA CELUJĄCA 

- ma trudności w posługiwaniu się 
komputerem w podstawowym 

zakresie, wymaga stałego nadzoru  

i pomocy, zarówno w korzystaniu  
z klawiatury jak i myszki 
- nie potrafi wykonać prostych 
rysunków ani zadań w edytorze 

tekstu, wymaga ciągłej pomocy  
i wsparcia ze strony nauczyciela 
- nie zdaje sobie sprawy  
z zagrożeń płynących z korzystania 

z komputera i Internetu 

- z pomocą nauczyciela posługuje 
się komputerem w podstawowym 

zakresie, korzysta z myszy  

i klawiatury 
- myli pojęcia związane z obsługą 

komputera oraz nazwy klawiszy 
- zna niektóre pojęcia związane  

z obsługą komputera oraz nazwy 
klawiszy 

- potrafi wykonać pod kierunkiem 
nauczyciela proste rysunki  

i niektóre zadania w edytorze 

tekstu 
- z pomocą układa w logicznym 

porządku obrazki  
- wie, jak trzeba korzystać 
z komputera, by nie narażać 
swojego zdrowia 

- obsługuje komputer, czasami 
wymaga pomocy nauczyciela 

 - posługuje się edytorem grafiki  

i tekstu 
- posługuje się wybranymi 
programami i grami edukacyjnymi  
- układa w logicznym porządku 

obrazki 

- posługuje się komputerem  
w podstawowym zakresie 

samodzielnie korzysta z klawiatury, 

myszy, uruchamia programy bez 
pomocy nauczyciela 
- sprawnie posługuje się myszką - 
korzysta z jej prawego i lewego 

przycisku 
- prawidłowo posługuje się 

wybranymi programami i grami 
edukacyjnymi, korzysta z opcji  

w programach 
- wykonuje ciekawe 
rysunki za pomocą edytora 

graficznego np. Paint 
- wie jak trzeba korzystać 
z komputera, żeby nie narażać 
własnego zdrowia, stosuje się do 
ograniczeń dotyczących 
korzystania z komputera 

- wykazuje samodzielność 
w obsłudze komputera, bez 

pomocy nauczyciela włącza  

i wyłącza sprzęt, uruchamia  
i zamyka wskazane programy 
edukacyjne i gry, bardzo 
sprawnie posługuje się myszką  

i klawiaturą, nazywa elementy 
zestawu komputerowego 
- biegle obsługuje edytor grafiki  
i tekstu 
- współpracuje z uczniami, 
wymienia się z nimi pomysłami 
- zna zasady bezpiecznego 
korzystania z komputera 
i stosuje je w praktyce, 
wskazuje zagrożenia 
zdrowotne wynikające 
z ich nie przestrzegania 

 
Ocenie podlegają:  
 ćwiczenia praktyczne przy komputerze,  
 ćwiczenia wykonywane w zeszycie ćwiczeń,  
 wypowiedzi ustne ucznia,  
 postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywność, zaangażowanie, systematyczność, samodzielność, wytrwałość). 
 


