Zadanie 1
Wykonaj obliczenia. Potgcz ze sobg kropki przy wynikach: 24, 16, 18,9, 20, 7, 12, 25, 3, 6,
14, 8, 15, 24, a dowiesz sie, jakg pajeczyne utkat pajak Piotr.
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Zadanie 2

Dorysuj brakujaca czes¢ rysunku. Staraj sie, aby obie czesci byty takie same.




Zadanie 3
Wykonaj rysunek zgodnie z instrukcja.
Biedronka Basia stoi w polu B9. Wyznacz jej droge do kwiatow, ktére znajdujg sie w polu
H3 - tak, aby nie spotkata pajgka Piotra, ktéry tka pajeczyne w polu D6, i omineta ose Oleg,
ktéra lata w polu E3 i ktora w drodze do kwiatowej tgki rozmawiata w polu F6 z motylem
Markiem.
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Zadanie 4
Wyznacz trasy, ktérymi biedronka Basia musi is¢, aby spotkaé: pajaka Piotra, motyla
Marka, ose Olge i gasienice Gabrysie.
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Przyjrzyj sie poszczegdlnym kodom. Dopasuj je do tras, ktére pokonata biedronka Basia.
W ramkach obok strzatek umies¢ pierwszg litere imienia przyjaciela, do ktérego prowadzi
dana droga.

Zastosuj skrécony zapis za pomoca liczb i strzatek — podaj liczbe, nawet gdy jest to tylko
jeden ruch.

3 =1 31

Do kogo biedronka Basia ma wyznaczong najkrétszg droge? Jaka w tym przypadku licz-
be krokow musi pokona¢? A do kogo ma droge najdtuzsza - ile krokdw musi przejs¢?
Jaka jest réznica krokdw miedzy najkrétszg a najdtuzszg trasg?




Czy za kazdym razem biedronka Basia idzie najkrotsza droga? Zaproponuj i zaznacz
najkrotsza trase do kazdego z przyjaciot biedronki.
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Zadanie 5
Motyl Marek stracit wszystkie swoje kolory. Pomo6z mu odzyska¢ wielobarwng postac.
Narysuj lustrzane odbicie obrazka po drugiej stronie linii.




Zadanie 6
Pokoloruj zgodnie z kodem:
na — trojkaty z wynikami parzystymi od 0 do 10,
na zielono — tréjkaty z wynikami nieparzystymi od 0 do 10,
na czerwono - tréjkaty z wynikami parzystymiod 11 do 20,
na pomaranczowo - tréjkaty z wynikami nieparzystymi od 11 do 20.

3+8+4
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Zadanie 7
Pokoloruj na szaro wszystkie pola z wynikiem mnozenia liczby 3, mniejszym od 20, a na
czerwono - pola z wynikiem mnozenia liczby 3, wiekszym od 20. Dla przypomnienia
ponizej masz podane te liczby.

3-1=3 3:-2=6 3-3=9 | 3-4=12 | 3-5=15
3-6=18 | 3:-7=21 | 3-8=24 | 3-9=27 | 3-10=30
2 / 8 11 3 18 | 13 | 17 | 28 1
Z. 16 | 10 | 15 9 12 6 19 | 17 | 20
13 | 22 | 25 3 6 18 | 15 | 16 | 23 | 11
18 | 28 | 24 | 21 12 9 30 | 21 | 25 9
26 | 30 | 15 | 27 6 15 | 24 | 27 | 30 2
6 21 | 27 | 30 3 18 | 30 | 18 | 21 15
13 | 21 | 24 | 27 | 12 9 21 | 27 | 24 | 10
16 | 30 9 30 | 15 6 30 6 30 | 23
3 28 | 21 | 27 3 18 | 27 | 24 | 28 | 12
11 2 5 23 | 25 | 11 13 | 19 | 17 1
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Zadanie 8
Wykonaj dziatania. Znajdz wyniki na rysunku i pokoloruj tréjkaty wedtug kodu.
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Zadanie 9
Przeczytaj wyrazy. Pokoloruj rzeczowniki na zielono, czasowniki — na czerwono, a przy-

miotniki — na
o

zabawa
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Wpisz wyrazy z obrazka do odpowiednich miejsc w tabeli.

rzeczowniki czasowniki przymiotniki

Policz i zapisz liczbe poszczegdlnych wyrazow.

rzeczowniki czasowniki przymiotniki

Razem:

Utworz i zapisz rodziny wyrazéw z tych zapisanych na obrazku.
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Zadanie 10
Dorysuj brakujgca czesc¢ rysunku. Staraj sie, aby obie czesci byty takie same.
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Zadanie 11
Nanies podane kody na tabele. Odczytaj i zapisz powstate hasta.
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Nanies podane kody na tabele. Odczytaj i zapisz powstate hasta.
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