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Wymagania edukacyjne 
PODSTAWOWE 

Wymagania edukacyjne 
PONADPODSTAWOWE 

Uczeń: Uczeń: 

•  samodzielnie obsługuje komputer, 
•  poprawnie nazywa główne elementy zestawu 

komputerowego, 
•  posługuje się programami Word i Paint oraz grami 

edukacyjnymi, 
•  korzysta z opcji w programach Word i Paint, 
•  przegląda wskazane przez nauczyciela strony 

internetowe, w tym stronę swojej szkoły, swojej  
dzielnicy, miasta, 
•  dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, 
•  nawiguje po stronach internetowych, 
•  odtwarza animacje i prezentacje multimedialne, 
•  pisze za pomocą klawiatury krótkie teksty, używa 

liter, cyfr i innych znaków, 
•  wykonuje rysunki za pomocą edytora grafiki, 
•  zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego 

korzystania z komputera, internetu i multimediów, 
•  wie, że praca na komputerze męczy wzrok, 

nadwyręża kręgosłup i ogranicza kontakty  

z rówieśnikami i rodziną, 
•  stosuje zasady właściwego korzystania  
z komputera, 
•  rozumie konieczność ograniczania czasu pracy przy 

komputerze, korzystania z internetu  

i multimediów, 
•  przyjmuje prawidłową postawę podczas pracy na 

komputerze; 

•  sprawnie posługuje się programami Word  

i  Paint oraz grami edukacyjnymi, 
•  korzysta z elementów aktywnych na stronie 

internetowej, 
•  samodzielnie nawiguje po stronach internetowych, 
•  samodzielnie, bezbłędnie pisze na komputerze, 
•  zna i wykorzystuje funkcje klawiszy, 
•  wykonuje ciekawe prace w programie Paint; 
 

 
CELE SZCZEGÓŁOWE 

•  doskonalenie umiejętności posługiwania się komputerem, 

•  doskonalenie umiejętności posługiwania się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, 

•  rozwijanie zainteresowań informatyką komputerową, 

•  wdrażanie do wyszukiwania i korzystania z informacji, 

•  korzystanie ze wskazanych przez nauczyciela stron internetowych, 

•  kształcenie umiejętności tworzenia tekstów i rysunków w odpowiednich programach, 

•  utrwalenie i rozszerzenie zagrożeń wynikających z korzystania z komputera, internetu  

i multimediów, 

•  uświadomienie skutków nadmiernego korzystania z komputera; 


