
WYMAGANIA EDUKACYJNE 

EDUKACJA INFORMATYCZNA 

KL I  

 

Wymagania edukacyjne 
PODSTAWOWE 

Wymagania edukacyjne 
PONADPODSTAWOWE 

Uczeń: Uczeń: 

•  wymienia podstawowe części komputera, 

•  posługuje się myszka i klawiaturą, 

•  potrafi uruchomić komputer, 

•  potrafi uruchomić program Paint i Word, 

•  pod kierunkiem nauczyciela korzysta  

z podstawowych narzędzi w programie Paint,  

•  zna funkcje podstawowych klawiszy w programie 

Word, 

•  pod kierunkiem nauczyciela zapisuje zmiany  

w pliku, 

•  stosuje zasady właściwego korzystania z komputera, 

•  rozumie konieczność ograniczania czasu pracy na 

komputerze, 

•  przyjmuje właściwą postawę podczas pracy na 

komputerze, 

•  zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego 

korzystania z komputera; 

•  potrafi samodzielnie uruchomić program Paint  

i Word, 

•  samodzielnie korzysta z  podstawowych narzędzi  

w programie Paint,  

•  znana funkcje klawiszy w programie Word; 

 
CELE SZCZEGÓŁOWE 

•  wdrażanie do posługiwania się komputerem w podstawowym zakresie, 

•  kształcenie umiejętności uruchamiania wskazanego programu za pomocą myszy i klawiatury, 

•  wdrażanie do umiejętnego korzystania z komputera, 

•  uświadomienie konieczności ograniczeń w korzystaniu z komputera, 

•  uświadomienie zagrożeń wynikających z niewłaściwego nadmiernego korzystania z komputera; 

 

 

 


