Witam Was kochani.
Zycze Wam mitego dnia.Moja propozycja na dzien dzisiejszy.

ZABAWY DZIECI W ROZNYCH STRONACH SWIATA.
1.Przeczytaj polecenia lub popro$ osobe dorostg i wykonaj czynnosci o ktérych
mowa:
Wieje silny wiatr.Przedzierasz sie przez krzaki.ldziesz po sniegu,po piasku,w btocie.
Przechodzisz przez rwacqg rzeke,gdzie jest coraz gtebiej i gtebiej,juz nie czujesz pod
stopami dna.Musisz ptyngé.Teraz znéw jest coraz ptycej i ptycej.Jestes juz
zmeczona/zmeczony i smutna/smutny.l oto zabaczytas/zobaczytes Sciezke.Jestes
radosna/radosny.Nagle zamieniasz sie w tygrysa.Rozgladasz sie groznie wokot i
ryczysz.Teraz zamieniasz sie w weza.Petzniesz po $ciezce i syczysz.l zndw jestes
dzieckiem,idziesz w jak najzabawniejszy sposdb.Wreszcie dochodzisz do
polany.mozesz sie potozy¢,odpoczacé,spojrzec w chmury po to ,zeby zndéw ruszy¢ w
droge.
2.Nasladuj teraz start i lot samolotu-ladujesz w AMERYCE POLUDNIOWEJ .

W Ameryce Potudniowej dzieci bawig sie w titicaca hula bula-to zabawa znana i
lubiana przez Was - gtuchy telefon.(Polega ona na przekazywaniu sobie na ucho
réznych haset.Kolejne dzieci podajg sobie hasto najszybciej jak umiejg do sgsiada,
a ten podaje je dalej.Ostatnia osoba w kregu méwi na gtos hasto,a osoba ,ktéra
rozpoczeta zabawe,sprawdza,czy podane hasto jest prawdziwe.)

e Teraz kolejny start i ladujesz w AZJI (CHINY,INDIE)




Z Chin pochodzi znana gra - domino.Dzieci w tym kraju chetnie puszczajg
latawce,ktére robig samodzielnie.
W Indiach dzieci bawig sie w zabawe,ktora przypomina naszego berka.
Dzieci dzielg sie na dwie druzyny,a kazda zajmuje swoje pole w ksztatcie prostokata.
W kazdej druzynie jest lider ,ktorego zadaniem jest po ustyszeniu
sygnatu,wkroczenie na pole przeciwnikow i dotkniecie jak najwiekszej liczby oséb z
okrzykiem: Kabaddi!.Ten z graczy,ktéry zostanie dotkniety,odpada.Zwyciezcg jest
druzyna z najwiekszg liczbg zawodnikéw na polu.

W Chinach dzieci bawig sie w domino i puszczajg latawce.W Indiach dzieci
bawig sie w Kabaddi.

e Kolejny lot i lgdujesz w Australii

LECI MUCHA to zabawa,ktéra wymaga refleksu i spostrzegawczo$ci.Jedno z dzieci
zostaje przywddca,pozostate opierajg palce wskazujgce na podtodze.Przywddca
wypowiada hasto:Leci mucha! i podnosi palec do géry.Pozostali uczestnicy musza
jak najszybciej unies¢ swoj palec wskazujgcy.Osoba ,ktéra zrobi to jako
ostatnia,odpada z gry.gra toczy sie do ostatniego uczestnika.
Do gry w krola KROLA KWADRATOW potrzeba czterech pdl o ksztatcie
kwadratu,ktére bedg stanowi¢ czes¢ jednego duzego kwadratu.Kazde z 4 pdl to
krolestwo,ktore zamieszkuje jeden zawodnik.Uczestnicy podajg do siebie pitke.ktorej
nie mozna tapac,a jedynie odbijac rekg lub nogg.Utrudnienie polega na tym,ze pitka
moze sie odbic¢ od ziemi tylko jeden raz w danym krélestwie.Gracze, ktérzy nie
spetnig wymogow,odpadajg z gry,a zabawa toczy sie do czasu az pozostanie tylko
jeden zawodnik w krolestwie.
Dzieci w Australii bawig sie w zabawy:Leci mucha i Krol kwadratow.
3.To juz umiesz (¢w.pol.spot.s 76-77) lub w zeszycie
e Jednym kolorem pokoloruj wszystkie mate litery,a innym kolorem -wielkie
litery.Otocz petlami litery,ktére oznaczajg samogtoski.
aocKrbage
i j Wmscfy
uelbLdzngo
e Uldz i napisz pie€ wyrazow z podanych wyzej liter. Tych samych liter mozesz
uzy¢ wielokrotnie.



e \Wstaw na koncu kazdego zdania odpowiedni znak: . lub ? lub!
Aniu ,dlaczego ptaczesz
Baska,przestan biega¢
To sg sympatyczni chtopcy

e Uzupetnij

wyraz

liczba sylab

liczba gtosek

liczba liter

dzbanek

dzem

drzewo

pszczota

chochla

stonce

e Podpisz obrazki:




