
Programowanie w języku Scratch-powtarzanie poleceń, zmienne i obliczenia, sytuacje warunkowe. 

Przeczytaj temat z podręcznika str. 131-138 
Wykonaj ćwiczenia: 3/131, 4/132, 9/135 rys. str. 136, 12/137 rys. 13c, ułóż program obliczający 
obwód prostokąta i kwadratu. 

Na stronie https://dlaucznia.migra.pl/ znajdują się materiały do pracy.

https://dlaucznia.migra.pl/



